
Second degré 
 
1. Résolution d’une équation du second degré. 
 
Une équation du second degré est une équation mettant en jeu des termes en 𝑥!. 
Par exemple : 2𝑥! + 2𝑥 + 2 = 𝑥! + 5 
 
1ère méthode : 
On passe tous les termes à gauche et on factorise. On obtient ainsi un produit nul. 
Puis on utilise la règle : « si un produit de facteurs est nul alors un au moins de ses facteurs est nul » 
On écrit l’ensemble des solutions S. 
 
Exemples : 

• 2𝑥! + 2𝑥 + 2 = 𝑥! + 5 
 𝑥! + 2𝑥 − 3 = 0 
(𝑥 − 1)(𝑥 + 3) = 0 
si un produit de facteurs est nul alors un au moins de ses facteurs est nul  

𝑥 − 1 = 0							𝑜𝑢						𝑥 + 3 = 0 
														𝑥 = 1																	𝑥 = −3											 

 
 𝑆 = 	 {1	; 	−3} 
 

• 12𝑥! + 30𝑥 − 5 = 8𝑥! + 10𝑥 − 30 
4𝑥! + 20𝑥 + 25 = 0 
(2𝑥 + 5)! = 0 

si un produit de facteurs est nul alors un au moins de ses facteurs est nul  
2𝑥 + 5 = 0				 
2𝑥 = −5 
𝑥 = −2,5			 

 𝑆 = 	 {−2,5} 
 

• 4𝑥! = 81 
4𝑥! − 81 = 0 
(2𝑥 + 9)(2𝑥 − 9) = 0 

si un produit de facteurs est nul alors un au moins de ses facteurs est nul  
2𝑥 + 9 = 0							𝑜𝑢						2𝑥 − 9 = 0 

														2𝑥 = −9																			2	𝑥 = 9									 
														𝑥 = −4,5																				𝑥 = 4,5													 

 
 𝑆 = 	 {−4,5	; 	4,5} 
 

• (𝑥 + 2)(2𝑥 − 3) = (2𝑥 − 3)(5𝑥 + 3) 
(𝑥 + 2)(2𝑥 − 3) − (2𝑥 − 3)(5𝑥 + 3) = 0 
(2𝑥 − 3)((𝑥 + 2) − (5𝑥 + 3)) = 0 
(2𝑥 − 3)(𝑥 + 2 − 5𝑥 − 3) = 0 
(2𝑥 − 3)(−4𝑥 − 1) = 0 

Si …  
 
 
 
  

 



2ère méthode : 
 Si on n’arrive pas à factoriser : On utilise la méthode de Viète, aussi appelée la méthode du discriminant : 
 
Repérer, puis noter la valeur des facteurs a, b et c de l’équation 𝑎𝑥! + 𝑏𝑥 + 𝑐 = 0 
 
Calculer la valeur du discriminant  ∆= 𝑏! − 4𝑎𝑐 
 

• Si 𝚫 > 𝟎 
 Remplacer dans la formule chaque lettre par sa valeur 
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• Si 𝚫 < 𝟎 
 Il n’y a pas de solution                                           𝑆 = ∅ 
 
Exemple : tableau 
 
 
2. Interprétation graphique  
 
On considère la fonction 𝑓(𝑥) = 𝑎𝑥! + 𝑏𝑥 + 𝑐. Sa représentation graphique est une parabole. 
Résoudre  𝑎𝑥! + 𝑏𝑥 + 𝑐 = 0 c’est trouver l’abscisse (le 𝑥) des points d’intersection de la parabole avec 
l’axe des abscisses. 
3 possibilités : 
La parabole coupe l’axe des abscisses :  
 
  2 fois      1 fois      0 fois 
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